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SCUOLA DI FORMAZIONE PROFESSIONALE

PRENOTA IL TUO

Dal lunedi al venerdi
la scuola IRIGEM
e sempre aperta
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OPEN DAY

in presenza su appuntamento
Sabato 12 Novembre 2022 dalle ore 14.00 alle ore 18.00
Sabato 03 Dicembre 2022 dalle ore 14.00 alle ore 18.00

LABORATORI ORIENTANTI

in presenza su appuntamento
Lunedi 21 Novembre 2022 dalle ore 15.00 alle ore 17.00
Lunedi 12 Dicembre 2022 dalle ore 15.00 alle ore 17.00

irigem@irigem.it
www.irigem.it

Sede di Rosa: Via Schallstadt, 55
Tel. 0424 85573 - Fax. 0424 582173
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SCUOLA DI FORMAZIONE PROFESSIONALE

EVERY DAY IS OPEN DAY
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PRENOTAILTUO
OPENDAY
CHIAMA IL NUMERO VERDE

LA SCUOLA IRIGEM E
SEMPRE APERTA

OPERATORE GRAFICO
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INFORMATICA

Lindirizzo di studi per operatore informatico ti permette
di imparare a configurare e implementare moderne
soluzioni tecnologiche coerenti con i bisogni dell'ambiente
e del cliente. Nel corso dei tre anni sarai in grado di
mettere in sicurezza e prevenire eventuali problematiche
causate da attacchi malevoli e furto di dati.

Studierai i linguaggi in ambito web-oriented oltre che
mobile per realizzare App su sistemi Android quali
cellulari e tablet.

Acquisirai tutte le nozioni tecniche nell'ambito dell'integra-
zione di sistemi (system integration) e nell’loT (internet
delle cose), per poi poter trovare occupazione in qualsiasi
ambito in cui i sistemi informatici sono necessari allo
sviluppo quotidiano dell’azienda e del singolo indivi-
duo.
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Fax 0424 582173
www.irigem.it
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GRAFICA

L'indirizzo di studi per operatore grafico ipermediale
ti fara entrare in questo mondo; imparerai a utilizzare
i vari programmi di grafica per costruire I'identita visiva
aziendale, declinandola nei vari strumenti per la stam-
pa e per il mondo online.

In tre anni sarai in grado di progettare marchi, ca-
taloghi, manifesti, brochures, siti web, blog aziendali.
Avrai la possibilita di approfondire tematiche legate al
mondo della fotografia, del video, della modellazione
e animazione 3D.

Esplorerai il web, attraverso nozioni di Social media mar-
keting per essere in grado di sviluppare e monitorare
un piano editoriale sui maggiori social, attraverso stru-
menti come Google Analytics o Facebook Business
Manager.



